PANDUAN PENGGUNAAN APLIKASI CLASSMARKER
KEPADA PELAJAR IKDAR

e Classmarker akan digunakan untuk:
1) Pensyarah menyediakan kuiz, ujian atau peperiksaan secara
online.
2) Kesemua SUBJEK akan dinilai di aplikasi ini kecuali subjek
Tasmik dan Talaqqi.

# PANDUAN  KEPADA  PELAJAR  YANG  MENGGUNAKAN
LAPTOP/TELEFON BIMBIT:
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1) Cari aplikasi ini dengan melayari laman web
hitp://www.classmarker.com



http://www.classmarker.com/
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2) Log in aplikasi ini dengan username dan
password yang diberi oleh pensyarah.
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3) Selepas log in, pelajar akan dipaparkan seperti
ini. Pilih My Groups unfuk mencari kelas dan
tekan subjek yang perlu pelajar duduki secara
online. Selepas pilih Group, tekan go to selected
group.




ClassMarker v'

4) Pelajar telah Berjaya memasuki group untuk
jowab ujian. Sila tekan start untuk mula
menjawab. Tempoh masa telah ditentukan oleh
pensyarah dan akan dikira secara automatik.
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SEJARAH TEST 01

5) Pelajar akan dipaparkan instructions icitu arahan dan
pemberitahuan mengenai ujian. Pelajar dapat mengetahui
bilangan soalan,tempoh masa serta markah lulus untuk ujian
seperti dalam gambar di atas.




SEJARAH TEST 01

Time laft

Question 1 of 40
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6) Pelajar dikehendaki mula menjawab soalan yang diberikan. Soalan
di atas merupakan kategori soalan objektif. Tekan satu sahagja
jowapan antara A,B,C dan D. Selepas selesai soalan 1, pelajar boleh
menyambung untuk soalan 2.

Question 40 of 40

7) Selepas selesai menjawab semua soalan, tekan finish now.
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Group Tests My Groups My Detalls

Answers

Question 1 of 40

o e D -~ & ¢ @ ~AFNwnY

8) Kemudian, selepas berjaya menjawab keseluruhan soalan, pelajar

akan diberi markah secara automatik seperti di atas. Comtohnya
pelajar ini mendapat 20%, daripada 100%. Aplikasi ini juga
memaparkan fempoh masa yang dijawab oleh pelagjar.
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Points

Question 2 of 40

?) Aplikasi ini juga pada akhirnya akan menunjukkan pada pelajar
jawapan yang betul dan salah seperti di atas. Biru bermakna betul
dan pangkah merah bermakna jowapan tersebut salah.
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